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Opérateurs booléens Modifier une valeur Etendre
59 conditionl or condition? + Incrémenter : une liste de valeurs
2 conditionl and condition2 [ 1 a=a+2 I >>> L.append(12)
3 # L'opposé du booléen conditionl : « Concaténer - >>> L
4 not conditionl [416l8!10l12]
[ 2 c=c+"python” I er
Expressions booléennes Mod
P e une liste de valeurs
51 pabacy . st & >>> L=[4,6,8,10]
=y Affecter >>> L[8]=1
3 # x est inférieur ou égal a y ? une valeur >>> L[len(L)-1]=9
= i tient A la lis = N2 bl L
?
g Y £ S b An TasiL 1 2 b=5.1 < type fottant [1,6,8,9]
X in 3 c="code™ |« type chaine
4 d=True « type booléen
Instruction conditionnelle .
Affecter une liste de valeurs
1 Lif condition: = Liste en extension :
2
3 else: [1 L=[4,6,8,10] ]
4 » Liste en compréhension :
1 L=[2*1 for 1 in range(2,6)]
VARIABLES ] ]
TESTS
FONCTIONS 'l
BOUCLES
Boucle finie
MODULES 1 for 1 in range(O,n):
Structurer un programme 2
1 # x et y sont les paramétres de la fonction Piscaul wne ide
2 def ma_fonction(x,y):
3 1 for 1 in range(len(L)-1):
B return ... e 2 e —
\ -
STOP et renvoi d'une valeur. 1 for e in L:
2
Appeler dans la console
>>> ma_fonction(3,16) Boucie conditionnelie
3.6085551275463989 58 while condition:
2
Rossdtaainl hi
mathématiques Génération aléatoire * dans un repére :
1 import math 1 import random as rd 1 import matplotlib.pyplot as plt
2 math.cos(x) 2 # Entler entre a et b\inclus : 2 # Tracer un nuage de points :
3 math.sin(x) 3 rd.randint(a,b) 3 plt.plot(Liste_x, Liste_y)
4 math.log(x) 4 # Flottant dans [0 ; 1[\: 4 # Afficher la fenétre de sortie :
5 math.exp(x) 5 rd.random() 5 plt.show()
6 math.sqrt(x) | o i'unic e slotiath _
7 math.abs(x) Création d'un afias pour SR
raccourcir les appels au module. 1 import matplotlib.pyplot as plt
2 # Tracer un diagramme en barres :
3 plt.bar(Liste_valeurs, Liste_effectifs)
4 # Afficher la fenétre de sortie :
5 plt.show()

Et aussi : rabat VI, Programmer en Python



Programmer en [yl

EN LANGAGE NATUREL

» Les fonctions

Fonction FF de paramétres x et y
Renvoyer (x + ) = 2

En Pyron @@ F Fiche mémo p. 494
Doc+ et Yidéo
def Fix,y): Programmer en Python
- A batier-clic fr/matrat

» Les listes

Une liste est un ensemble ordonné d"éléments de n'importe quel type, dont la numérotation

débute & I'indice 0.

L« [2:10]

Taille de la liste L

Premier élément de la liste L
Demier élément de la liste L

Ajouter un Elément ¢ & la fin de la liste L
Retirer I"élément e de la liste L

L[len{L}-1] ou L[-1]

Dupliquer la liste L

Ordonner la liste L dans I'ordre numérique ou alphabétique
Mélanger la liste L

Compter le nombre d'apparitions de I'élément e dans la liste I..
Somme des nombres de la liste L

L=[2,3,4,5,6,7,8,9,18]
Len(L})

Lre] Li] est I'Elément dindice § de la

“*es liste L, D variant de 0 3 la « Laille
del—1s

L.append(e)

L.remove(e) ""“""'---_

&mml‘mﬂm

*+, il faul s'assurer que & est bien
un dément de la liste L, sinon
& PrOEramime Nenvers une ermeur.

L.copy()
L.sort()
random. shuffle{L)

» Les instructions conditionnelles

SinEgLoun=5
alors ajouter i + 1 a la liste L

sinon retirer r de la liste L
Fin Si

L.count{e)
sum(L)
o ovueessesss . nOL feMVGiE la négation du
boolden qui le suil, c'esl-3-dire
if (not n in L) or (n==5): ici la négation de « it € L=

L.append(n+l) f.. .
else: -
L.remove(n)

& Lindentation {décalage

. du code) est obligatoire : elle
* indique la ou les instruclions

» Les boucles (bornées et non bornées)

+ qui Tonl partie de la struclune
2 conditionnelle ou de la bowcle.

L+ une liste vide

Pour i allant de 1 & 5 (inclus)
ajouter 3i—1 a la liste L

Fin Pour

L1 « une liste vide

Pour chagque élément e de la liste L2
ajouter e < 2 4 la liste L1

Fin Pour

Tant que s < 100 et s> 0
$¢ 253
Fin Tant que

L=[] o
for i in range(1,6): ‘..."
L.append(3*i-1)
ou
L=[3*i-1 for i in range{1,6)]
L1=(] .,
for i in range(8,len(L2)): .
L1.append(L2[1]/2) * On dil que catte lists est définie
R . &N comprihension.
for e in L2: -~
L1.append(e/2) o
ou i
Li=[ef2 for e in L2]
while s5<188 and s>=8:
s=7¥g-]

» Quelques instructions pour les mathématiques

Quotient de [a division evclidienne de r par p
Reste de la division euclidienne de n par p

xn

[54]

Jx

cos(x) et sin(x) (x en radians)
In(x) et &

n « un nombre entier aléatoire dans [a ; b]

nt «— un nombre flottant aléatoire dans [0 ; 1]

_n=ri|ndtl-|. random( )

nffp
n¥p

x**n

abs(x)

math.sgrt(x)

math.cos({x) et math.sin(x)
math.log(x) et math.exp(x)
math. factorial(n})
n=randon.randint{a,b)

Ces lonclions nédcessitent Iimgort
di modules : import math ou
import random en débul de
[PrOZramine.




